Javaramach

Javaramachaffiche des imagest des textepurs sous forme de diaporama. Il existe en 3 variantgs q
différent dans I'organisation temporelle du dérmeéat des objets et les transitions possibles.

Nom Caractéristique Version traitée
JavaramaS simple (transitions en fondu) 2.02
JavaramaM  mutiple (effets multiples de transitions) 2.02
JavaramaX étendu (transitions en fondu mais gestion étendsealéparts de transition) 2.02

Caractéristigues communes audd¥aramach

» Pour chaque objet, indépendamment de tous lessaptéxédents et suivants, le créateur gére tatatdes
durées :

- de la transition d'apparition, "transition entiah;

- daffichage a 100% ;

- de la transition de disparition, "transition soitie".
» Tous les temps sont en dixiemes de seconde.

» Le diaporama global est contenu dans une boiteqoieneur) principale qui le positionne.
Dans cette boite, sont déclarées les boites contlzaobjets a animer pdavaramach Cet objet peut étre
une image, un texte, une image ET un texte... Sidtokst unique (image ou texte), il peut étre décla
directement dans le conteneur du diaporama, sardéoh formant "boite".

» Des objets a animer peuvent se situer n'importdams la page, hors de la boite principale. Ils posten
charge comme les autres gavaramach

» Dans la page HTML, la boite du diaporama est mositie par le créateur de fagon absolue ou dahscle f
Son identifiant BoitJVRM " lui donne le style attendu pdavaramach avec si nécessaire, des compléments
de style. A lintérieur, les objets du diaporamatseréés dans un ordre qui contribue au rendu. fiialles
objets A, B et C sont déclarés dans cet ordre,dOurgira B et A quand C sera visible, B recouvia
guand B sera visible.

» Conformément aux normes du W3C, les fichiers HTMLCSS contiennent la déclaration des objets
(contenu et architecture) et les fichiers Java®coptiennent les définitions du comportement.

» Ecrits en JavaScript, les 3 moteurs ne contiermeotne personnalisation et ainsi peuvent étre cosrau
un site entier. lls sont compatibles avec touséesgateurs qui respectent les standards du W3CTafL,
CSS et JavaScript.

Notas:
- Internet Explorer demande des ajustements (CSS) a cause de semaritincorrect des boites ;
- Javaramachne fonctionne pas avé&wonqueror (GNU-Linux + KDE) qui ne gére pas l'opacité.

» Fonctionnement avec un pupitre de commande : [aSFAU
Quand on passe en pause, si des transitions s@uues, la transition entrante s’interrompt et datante
s’acheve. Au retour en marche ("dé-pause"), I'enieraeprend au point d’interruption.

Recommandation générale

Pas d'espace, ni apostrophe, ni caractéres aceemudéignes diacritiques dans les noms de fichagrs
d’images, dans les identifiants ("id") de objetsNHI. Que des lettres non accentuées, des chiffiress tet
soulignés.
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JavaramasS

Fonctionnement de Javarama$S
Deux regles

* Le seul effet de transition est un fondu réajiaé gestion de dpacité C’est-a-dire qu’avant de commencer
d’afficher I'objet (une image par exemple), a Itétbopacité nulle, I'objet est invisible et ce e trouve
"sous" (déclaré avant lui ou avec un "z-index" riigidgr) cet objet est visible. Cette notion est jridiale
pour définir 'ensemble des paramétres qui détezraint le déroulement du diaporama.

* L'apparition de I'objet "N+1" démarre quand commae la disparition de I'objet "N".

Diagramme du déroulement d’un diaporama miJpaaramas
Les objets sont déclarés dans l'ordre : "ObjetOhjet 1", "Objet 2"...

Objet 1
>
T2 T3 T4 T5 T6 T7 Temps
Diagramme pour 3 objets
avant TO -------- > on voit le fond (couleur, imagexte...)
aTO - > Objet 0 : début de transitiomteante” vers I'apparition
ATl - > Objet 0 : fin de transition "eante” vers I'apparition, objet totalement visible
deT1aT2----- > Objet 0 : affichage a 100%
S > Objet 0 : début de transitiorotsante” vers la disparition
> Objet 1 :simultanémentdébut de transition "entrante" vers I'apparition

e > Objet O : fin de transition "¢ante" vers la disparition
a T4 - > Objet 1 : fin de transition "eante" vers I'apparition, objet totalement visible

Dans I'exemple, Dbjet 0 disparait plus vite que@bjet 1 apparait, donc avec une opacité totale plus

faible.
de T4aT5 ----- > Objet 1 : affichage a 100%
aT5 - > Objet 1 : début de transitiorotsante” vers la disparition

> Objet 2 :simultanémentdébut de transition "entrante” vers I'apparition

aT6 - > Objet 2 : fin de transition "eante" vers I'apparition
e > Objet 1 : fin de transition "¢ante" vers la disparition

Dans I'exemple, Dbjet 2 disparait plus lentement qu®©bjet 2 apparait, donc avec une opacité totale

plus grande.
deT6a...---—-- > OBJET 2 : affichage a 100% ...

Composants de JavaramaS

Le moteurJavaramas: Javaramas.js

Le fichier de style poulavaramasS:. JVRMstyle.css
Il contient 2 styles a utiliser dans le fichier HLM
#boitJVRM: "boite" (ou "conteneur”) du diaporama entier
.0bjJVRM: objets du diaporama ou "boite" (ou “"contened€’yobjet du diaporama

Le fichier de personnalisation pod@varamaS. JVRMvar.js
Il contient TOUTES les personnalisations du diap@aréé.
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JavaramaS

Création avec Javarama$S
Les parties enrangesont a personnaliser.

Le fichier HTML
Il décrit la page ou UN SEUL diaporardavaramachapparait. Il appelle les 3 composantdalearamach

Dans I'en-téte (entre les balises <head> et </Head>

- Appel de la feuille de style :
<link rel="stylesheet" href="JVRMstyle.css"/>

- Dans l'ordre
> appel du fichier de personnalisation :
<script language="JavaScript" src="JVRMvar.js"></sc ript>
> appel du moteutavaramas:
<script language="JavaScript" src="Javaramas.js"></ script>

Dans le corps du fichier HTML :
- Initialiser le diaporama avec dans la balisey (modification 2.00)
<body onload="init()" XXX¥

- Déclaration de l&oite contenant le diaporama
<div id="boitJVRM">
- Déclaration deboites contenant les objetsomposant le diaporama. Autant de boitis) (que d'objets
du diaporama. Chaque boite est identifiéen'" avec un numéro de 0 & N Javimo", "Jvrm1",

"Jvrm2 "...
<divid="  JvrmO " class="objJVRM"><img src=" image.jpg "/><br/> TEXTE/div>

Si I'objet est une image ou un texte seul, il @stsible de le déclarer directement comme suit :
<img id=" JvrmO " class="0bjJVRM" src=" image.jpg "/>

Si les objets a animer paavaramachsont plus petits que la boite du diaporama, lestiponer
précisément dans celle-ci a I'aide de parametrasytieajoutés a la boite des objets. Exemple :

<divid="  Jvrml " class="objJVRM" style="left:17px; top:29px" >
Dans ce cas, si du texte accompagne les imagesitiepoées, son positionnement sera incorrect par
rapport aux autres et devra étre redéfini.

- Pupitre de commandeOPTIONNEL

Indispensable si le diaporama n’est pas en démarrage automatlfyeut se limiter au bouton de
lancement, ou aux boutons de lancement et de pawseix boutons de lancement et d’arrét.
Il peut aussi étre présent en démarrage automatiiggervira alors a passer en pause, redémarrer et
arréter le déroulement.
Voir les déclarations complétes dans le fichier HT&lexemple tstJVRM.html
Apparence résultante (les boutons sont fournis pexemple et toutes autres images peuvent étre
utilisées par le créateur du diaporama)

u.LJ : lance le diaporama. S’afficb.&J pendant le déroulement.
uLJ : met en pause le déroulement. En pause, cIignJU / uLJ pour attirer |'attention. Pour
relancer le déroulement, appuyer de nouveau qauae.

|-!J : arréte le déroulement automatique. Pour repeeterdéroulement, appuyer sur le bouton de
lancement.

Personnalisation
Les parameétres personnalisant le déroulement qromdiena se trouvent dans le fichi&¥yRMvar.js ou des

parametres sont obligatoires, ici précédés dal*aettres subsidiaires, ici précédés de °

* Boite du diaporama
Déclarer sa largeur et sa hauteur en pixels
var JVRMlarg= 360;
var JVRMhaut= 280;

* Boiltes contenant les objets du diaporama
Chaque boite posséde 3 paramétres temporels.
- Durée de tranSition ENIFANTE...........uuuiiiiiiiiiiiiiiii e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeaeeaes Peut éirdle
- Durée d'affichage @ 100%Q..........uuuuiiiieiiiiiiiiiie e e e e e e e e e et e e e e e eeeeennnns Peuteétulle
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JavaramaS

- Durée de transition Sortante..................eeeeeeeeieeeinmeniennnnns Uvedeur nulle rend I'affichage permanent
..................................................................... Pour une transition imméeliatéclarer "1" par exemple

SEULE NOTION FIGEE la disparition de I'objet "N" et 'apparition débjet "N+1" commencent au
méme instant.
Les paramétres de chaque objet sont déclarés @ones fle tableau.

Transition OUT 1 affichage PERMANENT si =0
Affichage 100% 1 |
Transition IN 1 | |
vV Vv v

var 0bj00 =new Array( 20, 25, 10);
Le fichier JVRMvar.js contient les commentaires complétant ces expiicatiLe nom de chaque objet n'a
aucune importance. Pour la lisibilité, donner damsien suivantohjoo ", "objol ","objo2 "...
Le nom INVARIABLE est celui du tableawlfj) ou tous les tableaux sont déclareés.

var obj=new Array( 0bj00 , objOl1 , 0obj02 , obj03 , 0bj04 );

° Nom des boites contenant les objets du diaporama
Ce nom est utilisé dans la déclaration des bo#éas k& fichier HTML :

<divid="  JvrmO " class="objJVRM"><img src=" image.jpg "/></div>
Déclaré commelrm " SANS NUMERO dans I'exemple, ce nom est libre.
var nomObj=" " Jvrm ";

° Pas des transitions
Temps exprimé en millisecondes. Déterminant le memtiimages par seconde affichées durant les
transitions, ce parameétre est important pour obtemifondu fluide ou saccadé a l'inverse. Touteeval
inférieure &40 sera ramenée40.
Par exemple, déclarésd, il produit ~18 images/seconde.

var pasTr= 55;

° Démarrage automatique
A Tlouverture de la page, le diaporama peut démaargomatiquementQUI) ou non NON). Si le
démarrage n'est pas automatique, il RDISPENSABLE de créer un pupitre de commande dans le
fichier HTML.

var demarAuto="  OUI";

° Bouclage
Ce paramétre indique si arrivé en fin du diaporalmadéroulement reprend au début avec les objets
réinitialisés dans leur état au premier départeMabcceptéesOUI ou NON. Toute autre valeur quaUl
est prise commBON.
var bouclage="  OUI";

° Fonction spéciale de fi(Ce paramétrage AVANCE demande d'écrire des instnug en JavaScript)
Si le diaporama n'est pas en bouclage, cette fumctera déclenché8PRES LA DISPARITION du
dernier objet.
On peut utiliser cet automatisme pour vider la paweliaporama, la changer pour en appeler une.autre
Les parties elVERT sont des commentaires.

/Il fonction spéciale de fin activée a I'extinction fin automatique du diaporama (sans
bouclage)

function foncSpeFin() { /I créer ci-dessous les actions a réaliser

}
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JavaramaM

Fonctionnement du JavaramaM

Trois regles

* Les effets de transition sont multiples.

* La transition entrante (apparition) de I'objet+N' commence au départ la sortante (disparitiorl)othget

"N".

* Au 1% départ ainsi qu'a chaque relance sur bouclags, lEsiobjets sont réinitialisés en position (x=0 et

y=0) et opacité.

Diagramme du déroulement d’un diaporama miJpaaramaM
Le diagramme est identique a celuiddearamaS

Composants de JavaramaM

Le moteur poudavaramaM: JavaramaM.js

Le fichier de style poulavaramaM: JVRMstyle.css
Il contient 2 styles a utiliser dans le fichier HLM
#boitJVRM: "boite" (ou "conteneur”) du diaporama entier
.0bjJVRM: objets du diaporama ou "boite" (ou “"contened€’yobjet du diaporama

Le fichier de personnalisation pod@varamaM: JVRMvar.js
Il contient TOUTES les personnalisations du diap@aréé.

Création avec JavaramaM
Les parties enrangesont a personnaliser.
Le fichier HTML

Il décrit la page ou UN SEUL diaporardavaramachapparait. Il appelle les 3 composantdalearamach

Dans I'en-téte (entre les balises <head> et </Head>

- Appel de la feuille de style :
<link rel="stylesheet" href="JVRMstyle.css"/>

- Dans l'ordre
> appel du fichier de personnalisation :
<script language="JavaScript" src="JVRMvar.js"></sc ript>
> appel du moteuravaramaM:
<script language="JavaScript" src="JavaramaM.js"></ script>

Dans le corps du fichier HTML :
- Initialiser le diaporama avec dans la balisey (modification 2.00)
<body onload="init()" XXX¥

- Déclaration de l&oite contenant le diaporama
<div id="boitJVRM">

- Déclaration deboites contenant les objetsomposant le diaporama. Autant de boitis) (que d'objets

du diaporama. Chaque boite est identifiéen'" avec un numéro de 0 & N Jvimo", "Jvrm1",

"Jvrm2 "...
<divid="  JvrmO " class="objJVRM"><img src=" image.jpg "/><br/> TEXTE/div>

- Pour définir un objeHORS de la boite du diaporama, créer d’abord une baisitipnnée a I'endroit
souhaité, y insérer la boite de I'objet piloté pavaramaM en lidentifiant (Ild") dans la suite f/rmN"

puis le déclarer danB/RMvar.js pour définir son comportement. Exemple :
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JavaramaM

<div style="position:absolute; left:96px; top:62pXx; "> <l--boite protectrice de I'objet-
>
<div id=" JvrmO " class="objJVRM"> <l--boite de I'objet piloté par JavaramaM-->
<div clas=" xxxx "> TEXTE/div> <!--contenu de I'objet-->
</div>
</div>

- Déclaration dypupitre de commandeOPTIONNEL
Exactement comme avdavaramaS

Personnalisation
Les parameétres personnalisant le déroulement dghomdiena se trouvent dans le fichi&¥yRMvar.js ou des
parametres sont obligatoires, ici précédés dal’*aettres subsidiaires, ici précédés de °

* Boite du diaporama
Déclarer sa largeur et sa hauteur en pixels
var JVRMlarg= 360;
var JVRMhaut= 280;

* Boiltes contenant les objets du diaporama
Chaque boite posséde 5 parameétres.

- Transition entrante ............cccevvvvvviiiineeeennnnns Valeur de @Q3&; forcée a 0 (fondu) pour toute autre valeur
- Durée de la tranSition ENEFrANTE............uuiiiiiiiiiiiiii e e e e e e e e e Peut étre aull

- Durée d'affichage @ 100%Q..........uuuuiiieeiiiiiiiiie e e e e e e e e e et e e e e e e eeeeennnns Peuteétulle

- Transition Sortante ............cccevvevvviinneeeennnnns Valeur de @Q%&; forcée a 0 (fondu) pour toute autre valeur
- Durée de la transition sortante.............ccceevveevvviineeeeeeeennnns Une valaulle rend I'affichage permanent

..................................................................... Pour une transition imméeliatéclarer "1" par exemple

Transitions possibles pour des objets IMAGES, dgst® TEXTES ou des objets COMPLEXES (images
ET textes)

0. Fondu par variation de I'opacité
1. Glisse du haut vers le bas
Apparition, I'objet entier glisse du haut vers &sb
Disparition, I'objet entier glisse du bas vers &h
2. Glisse du bas vers le haut
Apparition, I'objet entier glisse du bas vers leiha
Disparition, I'objet entier glisse du haut verdkes.
3. Glisse de la gauche vers la droite
Apparition, I'objet entier glisse de la gauche Versdroite.
Disparition, I'objet entier glisse de la droite séa gauche.
4. Glisse de la droite vers la gauche
Apparition, I'objet entier glisse de la droite véaggauche.
Disparition, I'objet entier glisse de la gauchesvier droite.

Transitions possibles pour des objets IMAGES PURES

5. Déplie du haut vers le bas
Apparition, I'objet se "déplie" du haut vers le bas
Disparition, I'objet se "replie" du bas vers le hau
6. Déplie du bas vers le haut
Apparition, I'objet se "déplie" du bas vers le haut
Disparition, I'objet se "replie" du haut vers lesba
7. Déplie de la gauche vers la droite
Apparition, I'objet se "déplie" de la gauche vexgtoite.
Disparition, I'objet se "replie" de la droite vdesgauche.
8. Déplie de la droite vers la gauche
Apparition, I'objet se "déplie" de la droite veesdauche.
Disparition, I'objet se "replie" de la gauche viagroite.
9. Déplie du coin haut-gauche vers le coin bas-droite
Apparition, I'objet se "déplie" en diagonale durcbaut-gauche vers le coin bas-droite.
Disparition, I'objet se "replie” en diagonale durcbas-droite vers le coin haut-gauche.
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10. Déplie du coin haut-droite vers le coin bas-gauche

Apparition, I'objet se "déplie” en diagonale durcbiaut-droite vers le coin bas-gauche.

Disparition, I'objet se "replie” en diagonale durcbas-gauche vers le coin haut-droite.
11. Déplie du coin bas-gauche vers le coin haut-droite

Apparition, I'objet se "déplie” en diagonale durcbas-gauche vers le coin haut-droite.

Disparition, I'objet se "replie” en diagonale durcbaut-droite vers le coin bas-gauche.
12. Déplie du coin bas-droite vers le coin haut-gauche

Apparition, I'objet se "déplie” en diagonale durcbias-droite vers le coin haut-gauche.

Disparition, I'objet se "replie” en diagonale durcbaut-gauche vers le coin bas-droite.
13. Déplie du centre vers les 4 coins

Apparition, I'objet se "déplie” du centre vers #esoins.

Disparition, I'objet se "replie" des 4 coins veesckntre.

SEULE NOTION FIGEE la transition sortante de l'objet "N" et la ts#tion entrante de I'objet "N+1"
commencent au méme instant.

Les paramétres de chaque objet sont déclarés @ones fle tableau.
Temps de transition OUT
Type de transition OUT

1
1

Affichage 100% 1 | |

Temps de transition IN 1 | | |
Type de transition IN 1 | | | |
Y vV VvV VvV v

var 0bj00 =new Array( 0, 20, 20, 1, 10);
Le fichier JVRMvar.js contient les commentaires complétant ces expbicatiLe nom de chaque objet n'a
aucune importance. Pour la lisibilité, donner damsien suivantohjoo ", "objol ","objo2 "...
Le nom INVARIABLE est celui du tableawlfj) ou tous les tableaux sont déclareés.

var obj=new Array( 0bj00 , objOl1 , obj02 , obj03 , 0bj04 );

° Boites contenant les objets du diaporama
Ce nom est utilisé dans la déclaration des boéns & fichier HTML :

<divid="  JvrmO " class="objJVRM"><img src=" image.jpg "/></div>
Déclaré comme "Jvrm" dans I'exemple, ce nom est.lib
var nomObj=" " Jvrm ";

° Pas des transitions
Temps exprimé en millisecondes. Déterminant le memdiimages par seconde affichées durant les

transitions, ce parameétre est important pour obtemifondu fluide ou saccadé a l'inverse. Touteeval
inférieure &40 sera ramenée40.
Par exemple, déclarésd, il produit ~18 images/seconde.

var pasTr= 55;

* Démarrage automatique
A Tlouverture de la page, le diaporama peut démaargomatiquementQUI) ou non NON). Si le
démarrage n'est pas automatique, ilIBE2ISPENSABLE de créer le pupitre de commande dans le fichier
HTML.

var demarAuto="  OUI";

* Bouclage
Ce parametre indique si arrivé en fin du diaporafeagéroulement repart au début avec les objets

réinitialisés dans leur état au premier départeMaacceptéesOUl ouNON. Toute autre valeur quaUl

est prise commBON.
var bouclage=" oul";

° Fonction spéciale de fi(Ce paramétrage AVANCE demande d'écrire des instnug en JavaScript)
Si le diaporama n’est pas en bouclage, cette fumctera déclenché®PRES LA DISPARITION du
dernier objet.
On peut utiliser cet automatisme pour vider la pdgeiaporama, la changer pour en appeler une.autre
Les parties elVERT sont des commentaires.

/Il fonction spéciale de fin activée a la fin du dia porama (sans bouclage)
function foncSpeFin() { /I créer ci-dessous les actions a réaliser

}
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Fonctionnement du JavaramaX

Deux regles

* Le seul effet de transition est fltendu réalisé par gestion deopacité C’est-a-dire qu’avant de commencer
d’afficher I'objet (une image par exemple), a Itétbopacité nulle, I'objet est invisible et ce e trouve
"sous" cet objet est visible. Cette notion est profiale pour définir 'ensemble des parameétresfepaint le
diaporama.

* Le déroulement de chaque objet (apparition, bffge & 100% et disparition) est indépendant duedeét
et du suivant.

Diagramme du déroulement d’'un diaporama mJpaaramax
Le diagramme est basé sur le temps ZERO de l'edlsatuldéroulement. Le départ de chaque objet estédo
par rapport a ce TO, totalement libre par rapportiéut de la transition sortante du précédentq@hdurée
de transition est indépendante de toutes les aues conditions donnent une indépendance intégese
différents objets entre eux.
Un objet peut apparaitre hors de la boite du daparet accompagner le diaporama d’'une légende par

exemple.
LA
'S
o
joR
©)
Objet 0(
>
Objet 0
A >
Objet 07
>
—
\
\
\
\
Objet 05 T >
//
L
/
/
Objet 06 — >

Temps (s)0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
Diagramme réduit & 5 des 7 objets de I'exemplenfiour

Composants de JavaramaX

Le moteurJavaramaX: JavaramaxX.js

Le fichier de style poulavaramaX: JVRMstyle.css
Il contient 2 styles a utiliser dans le fichier HLM
#boitJVRM: "boite" (ou "conteneur”) du diaporama entier
.0bjJVRM: objets du diaporama ou "boite" (ou “contened€’yobjet du diaporama
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Le fichier de personnalisation podsvaramaX: JVRMvar.js
Il contient TOUTES les personnalisations du diap@aréé.

Création avec JavaramaX
Les parties enrangesont a personnaliser.

Le fichier HTML
Il décrit la page ou UN SEUL diaporardavaramachapparait. Il appelle les 3 composantdalearamach

Dans I'en-téte (entre les balises <head> et </Head>

- Appel de la feuille de style :
<link rel="stylesheet" href="JVRMstyle.css"/>

- Dans l'ordre
> appel du fichier de personnalisation :
<script language="JavaScript" src="JVRMvar.js"></sc ript>
> appel du moteutavaramax:
<script language="JavaScript" src="JavaramaxX.js"></ script>

Dans le corps du fichier HTML :

- Initialiser le diaporama avec dans la balisely (modifications 2.00 / 2.0}

<body onload="initJVRM()" XXX¥

- Déclaration de l&oite contenant le diaporamaC’est une boitediv"” libre.

- Déclaration deboites contenant les objetsomposant le diaporama. Autant de boitis) (que d'objets
du diaporama. Chaque boite est identifiéen'" avec un numéro de 0 & N Javimo", "Jvrm1",
"Jvrm2 ...

<divid="  JvrmO " class="objJVRM"><img src=" image.jpg "/><br/> TEXTE/div>

- Un objet peut étre crddORS de la boite du diaporama. Il suffit de l'identifi¢id") dans la suite :

"JurmN" puis de le déclarer dad¥RMvar.js pour définir son comportement.

Personnalisation
Les paramétres personnalisant le déroulement dghomdiena se trouvent dans le fichi&¥yRMvar.js ou des
parametres sont obligatoires, ici précédés dal’*aettres subsidiaires, ici précédés de °

* Boites contenant les objets du diaporama
Chaque boite posséde 4 paramétres temporels.

- Instant de départ de I'objet par rapport au TO de I'ensemble du diaporama................ Peut étre nul

- Durée de tranSition ENIFANTE...........uuuiiiiiiiiiiiiiii e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeaeeaes Peut éirdle

- Durée d’'affichage & 100%...........ccoevieeiiiiiiiiiiiiieeeeeeeiiinnnnn néJvaleur nulle rend l'affichage permanent
.......................................................... Pour une durée minimale d’affichagelaker "1" par exemple

- Durée de tranSition SOMANTE...........uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiii e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeaeeees Peut éirdle

Les paramétres de chaque objet sont déclarés @ones fle tableau.
Durée transition OUT 1
Durée affichage 100% 1 | INFINIESI=0
Durée transition IN 1 1
Top départ de I'objet S

var 0bj00 =new Array( 50, 20, 30, 40);
Le fichier JVRMvar.js contient les commentaires complétant ces expbicatiLe nom de chaque objet n'a
aucune importance. Pour la lisibilité, donner damsien suivantohjoo ", "objol ","objo2 "...
Le nom INVARIABLE est celui du tableaolfj) ou tous les tableaux sont déclarés.

var obj=new Array( 0bj00 , objOl1 , 0obj02 , obj03 , 0bj04 );

* Bouclage: la commande indique a quel instant le diaporaena relancé au premier objet, instant calculé a

partir du début TO du diaporama. Déclarer "0" pmeipas reboucler.
NOTA : le BOUCLAGE est réalisé SANS REINITIALISATIRdes objets.
var boucle=  260;
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* Nombre d’'objets a ne pas relancer apres le 1 déroulement qui traite tous les objets, on peupa®
relancer un certain nombre d'objets. Dans ce @sobre d'objets a relancer sera réduit du nombre
déclaré. Dans I'exemple fourni, on relancera tegsobjets sauf les 2 derniers.

var NePasReLanC= 2;

° Nom des boites contenant les objets du diaporama
Ce nom est utilisé dans la déclaration des bo#éas k& fichier HTML :

<divid="  JvrmO " class="objJVRM"><img src=" image.jpg "/></div>
Déclaré commeJivrm" dans I'exemple, ce nom est libre.
var nomObj=" " Jvrm ";

* Pas des transitions
Temps exprimé en millisecondes. Déterminant le memtiimages par seconde affichées durant les
transitions, ce parameétre est important pour obtemifondu fluide ou saccadé a l'inverse. Touteeval
inférieure &40 sera ramenée40.
Par exemple, déclarésd, il produit ~18 images/seconde pendant les triansit
var pasTr= 55;

° Fonction spéciale de fin de®L tour (modification 2.02)

Ce paramétrage AVANCE demande d'écrire des instnisten JavaScript.
Méme si le diaporama est en bouclage, cette fonstiva déclenché®PRES LA FIN DU PREMIER
TOUR du diaporama entier.
On peut utiliser cet automatisme pour corriger ééadt des Internet Explorer” affichant de fagon
BAVEUSE les textes soumis au parametre d’'opacité variablépute autre action souhaitée indépendante
d’un paramétre d’opacité.
Les parties elVERT sont des commentaires.

// fonction spéciale de FIN DE PREMIER TOUR du diap orama

function foncSpeTourl() { /I créer ci-dessous les actions a réaliser

}
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Couleurs pures
|| =FFFFFF (Blanc)
5 =FF0000 (Rouge)
=00FFO00 (Vert)
. =0000FF (Bleu)
=000000 (Noir)

Couleurs mélangées
=00FFFF (Cyan)
=FFFFO0 (Jaune)

=808080 (Gris)
=COCOCO (Gris)
=EOEOEO (Gris)

=FFOOFF (Magenta)

Quelques couleurs courantes

Couleurs plus sombres
=800000
=008000
=000080

Couleurs plus sombres

=008080
=808000
=800080
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