DiaramaN®©

Outil d'index et de diaporama

DiaramaN© permet d’afficher 'ensemble des images a vision@ns une page
d’'index et de cette page, de lancerdiaporamaa partir 'image que l'on veut. Le
défilement peut étre accompagné d’'une sonorisaivartamaN®© fonctionne en
page Internet et en local.

Fonctionnement

Le mode de passage d’'une image a une autre est daos la page d’index. Il existe

4 modes dont 3 automatiques. Pendant les passaigesadiques, il reste possible de

passer manuellement a I'image précédente ou se\sams attendre 'automatisme.
° Manuel: commencer leliaporamaa partir d’'une image quelconque. Le passage a
une autre image (précédente, suivante...) sera dad@ed la souris du pupitre de
commande de la boithaporamaou du clavier.
Dans ce mode, la durée programmée de passage gieedhzage peut étre mise au
point par “apprentissage” grace a la fonction “Eistrement” de la boite
diaporama Cette fonction est réservée au créateurdéiporama qui le met
ensuite a la disposition des utilisateurs.

° Auto fixe: ce choix entraine la demande du délai (accagté & et 10 secondes)
de passage a l'image suivante. On peut toujoursnesroer lediaporama a
I'image que I'on veut. Pour changer le délai choilsfaut arréter le diaporama
(Echap), repasser au mode “Manuel”, revenir a “Auto fixdonner le nouveau
délai puis relancer 'automatisme en cliquant swg image de la pagedex.

° Programmé la durée d’affichage de chague image est cailgrammée dans
“tablodiaX,s’.

° Aléatoire: I'image affichée est choisie au hasard dansteainsi que la durée
d’affichage qui varie entre 1 et 6 secondes.

Concernant les durées fixes et programmées, pargeuter le temps de chargement
des images quaridiaramaN®© est utilisé sur Internet.

Quand le diaporama démarre, un masque semi-trargpgyparait qui rend inacces-
sibles les vignettes. Il reste possible de chamigemode en cours du défilement
puisque le choix reste accessible au-dessus dwmass vignettes.

Le diaporama
Les dimensions de la boite ouverte poudilporamasont modifiables et sont par
défaut de850 pixels de large par04 pixels de haut. Si la taille de la fenétre du
navigateur est suffisante, la boite se positionnmidieu sinon en haut a gauche.
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Cette boite contient :

° en haut, une zone de 850x650 pixels ou I'imagedixes et marges comprises)
s’affiche centrée en hauteur et en largeur.

° en bas, le panneau de commande et le commed#édine pour chaque image.

Détail des boutons du panneau de comma ekttt l il mlr Lo ]

%I . afficher la derniére image de la liste, quel gai le mode en cours

u.iJ . afficher la suivante, quel que soit le mode emrs

wBJ : arréter définitivement le défilement du modeoautique en cours. Pour
reprendre un automatisme, il faut retourner ensthan dans l'index.

wl : arréter momentanément ou reprendre un défileshemhode automatique en
cours. Le bouton cIignote.IlJ / W) pendant la pause. Tous les autres boutons
sont invalidés sauf “Enregistrement”.

él . afficher la précédente, quel que soit le modeaens

Wt : afficher la premiére de la liste

wid : enregistrer la durée de passage des imagestéUtilégler le temps de
passage de chaque image. Par exemple : synchionisaec une musique ou un
commentaire enregistres.

Pour cela, afficher une image N, I'appui sur letbou'Enregistrement” déclenche
le démarrage du fichier audio et la mesure du tedi@lichage. La mesure se
termine en passant a une autre image et le tempetest affecté a I'image N, etc.
Durant I'enregistrement, le bouton cIignodJ | wiad) et un chronométre en

dixiemes de secondes s’affichl?-2
Pour arréter I'enregistrement, appuyer de nouvaau“Bnregistrement”. Une
nouvelle fenétre montre alors le résultat aveehaps trouvé pour chaque image
traitée.

Tant que la pagéiaporaman’est pas rechargée, on peut reprendre I'opération
sans perdre les durées déja enregistrées. Chaisige a affecter d’'une durée,
déclencher I'enregistrement et poursuivre.

Apreés une fin d’enregistrement et une fois satisthi résultat, copier les N
(N=nombre d’images) dernieres lignes affichées est toller dans le fichier
tablodiaX.js

Commande a partir du clavier

On peut réaliser un défilement simplifié a l'aidedavier

Passer a I'image suivante
Passer & I'image précédente
Passer a la®fimage

Passer a la derniére image * Pas d'espace, ni apostrophe,
_ caracteres accentués dans
Les images noms de fichiers. Que des lettre
Toutes les images a afficher sont au fordREG, chiffres, tiret et souligné.

extensiornpg obligatoire. Il faut disposer de N images
nommeées “Xx¥pg” et de N vignettes nommeées “Xxypg”.
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* Taille maximale pour les images (hauteur x largean pixels): voir les
commentaires associés aux valeurs personnalisdlalg8oitiMG, largDrm et
hautDrm. Ces dimensions sont adaptables pour d’autresndioes d’images.

* Taille recommandée pour les vignettes :
- dans le rapport 2x3 de la photo argentique (2%x36
108x72en format paysage/2x108en format portrait
- dans le rapport 3x4 de la photo numérique,
108x81en format paysage81x108en format portrait
Toute autre taille reste possible et méme degsaariables.
Le nombre d’'images est illimité mais pas... la pateedes visiteurs !
Images et vignettes sont installées par défaut igam&me répertoire que I'ensemble
des fichiers opérationnels fournis.

Personnalisations obligatoires et facultatives

DiaramaN®© fonctionne a l'aide de 4 fichiers de commande dansont a
personnaliser. S’y ajoutent les 10 fichiers d’immgmnstituant le pupitre de
commande. Rechercher dans ces fichiers le mot RERSO’ aprés lequel on
trouve la personnalisation a appliquer. Deux sorties personnalisations :
obligatoires (*) ou facultatives (°).

Descriptif des imagestablodiaX.jsou X=L pour I'affichage en lignes et colonnes, ou
C pour l'affichage libre des vignettes constituaimiex.
Ce fichier contient I'essentiel des personnalisetideDiaramaNC®.
* Titre du DiaramaN®©
var titre="Titre du D aram",
Il sera affiché sur la page d’index et dans le leandde cette page.
* Couleur de fond de la page d’'index
var BgCol | nd="#5B91FE"; couleur = RRVVBB en hexadécimal
RR=rouge ; VV=vert ; BB=bleu (du plus foncé 00 duspclair FF)
Donner la couleur choisie pour le fond de la pageddx. Voir les couleurs les
plus courantes en fin de ce document.

* Image de fond de la page d’'index (ou sans, supgria valeur entre les ")
var Bgl ngl nd="ci el ner.j pg";

* Largeur en pixels et couleur des bordures, eaesment des vignettes en pixels

var Bor dW dVi gn="2"; largeur de la bordure (0 pour sans bordure)

var Bor dCol Vi gn="#5C86A6"; couleur de la bordure

var EspaceVi gn="4"; espacement horizontal des vignettes
* Largeur en pixels et couleur des bordures deg@sa

var BordW dl ng="8"; largeur de la bordure (0 pour sans bordure)

var Bor dCol | ng="#5C86A6" ; couleur de la bordure

* Commentaire global, copyrigh&topy; ” pour le signe © ou autre,

ou sans, supprimer la valeur entre les "
var Comm nd="&copy; 2013 Chri stian Hugues";
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* Couleur de fond pour les boites de commandeigtadjes
var BgCol DRM="#000000"; (noir par défaut)
C’est la couleur choisie pour la boite diaporama

* Couleur des commentaires et du fond des comnrestan page de commande

var Col Txt="#000000"; textes des commentaires (noir par défaut)

var Col Case="#FFFFFF"; fond des commentaires (blanc par défaut)
* Valider la fonction “Enregistrer’wad) dans le pupitre de commande

var Enregistrer="0QU"; fonction “Enregistrer” demandée

var Enregi strer="NON"; fonction “Enregistrer” inhibée

Si OUI, le chronometre et le bouton “Enregistregpparaissent dans le pupitre de
commande.

* Son associé adiaporama
var sonodr nE" Xxx. yyy";
Déclarer ici le nom et le chemin d’acces du ficlderson (MIDI, MP3 ou WAYV)
qui sera joué pendant liaporama Ce fichier peut contenir un commentaire
enregistré, une musique ou tout autre son.

var sonodrne""; pas de son a entendre
° Mise en boucle de I'ensemble diaporama
var boucle="0QUl";
La mise en boucle concerne les modes de défilem@omatiques et I'exécution
du fichier de son. Remplir OUI ou NON.
° Affichage du numéro d’image
var af f Numet r ue;
true => x/N (ou x=numero de I'image ; N=nombre d’'images
false=> pas de numéro.
° Dimensions de la boite a images
var haut Boi t | MG=650; hauteur maxi des images
var | argDrm=850, haut Drm=704; largeur et hauteur de la boite a images
Compter la bordure des images (2 x 4 pixels) eix2lp de marges inférieure et
supérieure.
* Nom du fichier de chaque image
Exemple pour I'affichage en lignes et colonnes
nonf i mg=[
001", "002", "003", "004", "005", "FIN_LIGN\E",
"006", "O007", "008", "009", "010", "O011", "FIN_LIGN\E",
012", "013", "014", "015", "016", "FIN_LI G\E",
017", "o018", "019", "020", "021", "022"
1
Personnalisation dans les ligteNTRE "nonfi ng=[ "et"] ; ".
Le nom du fichier d'image est déclaré SANS sonmesitan “.jpg”.
La disposition des vignettes en lignes et colordeess la page d’'index est donnée
directement dans le tableandnf i ng” a I'aide du nom de fichier d'image fictive
“FI N_LI GNE”. Le dernier FI N_LI GNE” est facultatif.
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Sans mention Fl N_LI GNE”, les vignettes se disposent automatiguement dans
I'espace prévu comme du texte.
Conserver la disposition proposée car il serafaéise de déplacer le nom d’une
image en sélectionnant du guillemet ouvrant justputabulation comprise.
En version d’affichage libre, seuls les noms deiéics sont listés.
ATTENTION : pas de virgule apres le dernier nom.
* Commentaire de chaque image
comm ng=|
"No 01",
"No 02",
(...)
" 21",
"No 22"
1
Personnalisation dans les ligteNTRE "conm ng=[ "et"] ; ".
Il s’affichera dans la pageiddex quand la souris survole chaque vignette et dans
la boite dudiaporamaa I'affichage de I'image.

* Coordonnées absolues des vignettes pour un afjetibre dans la page d’index

X et Y du coin supérieur gauche de la vignette sitmmner pour former l'index.
coord=[
356, 292, 472,256 (...)

1
° Temporisation
t enpo=|
4,4, 4,4, 4,4, 4, 4,4, 4, 4,4, 4,4, 4 4,4 4
l;
Personnalisation dans les ligteNTRE "t enpo=[ "et"] ; "
C’est la durée (en secondes) d’affichage de chanage qui sera utilisée en mode
“programme”.
Cette possibilité est surtout valable pour afficlkeddiaramaN®© en local alors que
le temps de chargement des images ne peut influée sésultat.
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Feuille de style drm.css

° Page d'index : style du titre i t r el nd)

° Page d'index : style du texte “Mode de passag&bfiel nd)

° Page d'index : style du commentaire de la pageldk ( Conm nd )

° Page d’index : style du choix de mode de défileinfesel Mbde)

° Page d’index : style de la boite a vignettesf(f | nd)

° Page d'index : style du texte de commentah@ofm nd)

° Boite de commande : style des commentaires a&ssaax images ConmDr cm)
° Boite de commande : style du compteur de tem@kr(onDr cm)

° Boite de commande : style du texte “Défilemerdgilole au clavier”.(Def Cl av)
Pour chacun d’eux, adapter :

Police ou fontefont -fam |y

Taille en pixels f ont - si ze

Style (italic ou normal)f ont - styl e

Epaisseur (bold ou normalj ont - wei ght

Couleur :col or

Page d’index index.html

En haut a gauche, s’affiche une icone de retoargabe d’'accueil. Le titre s'affiche
centré. A droite, s’affiche le choix du défilemelsts images, par défaut manuel.
Les vignettes s’affichent selon I'arrangement dédans tablodiaX.js’. Quel que
soit le nombre d’'images par ligne, chaque lignecestrée.

Personnalisation :

* Auteur, copyright

* Adresse URL et image pour le retour a la pagedaliail (ou supprimer la ligne)
Images du pupitre de commande

° Les images fourniesptfem.gif’ jusqu’a “dern.gif’ sont échangeables contre
d’autres plus adaptées au contexte (couleur, forineSeules régles a suivre,
conserver les dimensions d’origin@1(pixels de large par 19 pixels de haut) ;
I'image “pauseact.gif” est un GIF animé en 2 images.
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Quelques couleurs courantes

Couleurs pures :

| (Blanc) FFFFFF =000000
=0000FF =000080
=FF0000 =800000
=00FF00 = 008000

Couleurs mélangées :

. =00FFFF | =FFFF00 E

=008080 =808000
=808080 =C0C0C0
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=FFOOFF
=800080
=EOEOEQ
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